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 فهرست مطالب

 1 ................................................................................................................................ مقدمه

 بخش اول: یادگیری برنامه نویسی

 6 ........................................................................................ : همه مارها نمی خزند1فصل  

 22 .......................................................................................... : محاسبات و متغیرها2فصل  

 30 .......................................................... : رشته ها، لیست ها، چندتایی ها و نقشه ها3فصل  

 47 ......................................................................................... نقاشی با لاک پشت: 4فصل  

 else .............................................................................. 56و  ifطرح سئوالات با : 5فصل  

 69 ........................................................................................ بریم برای حلقه زدن: 6فصل  

 81 ...................................................... با توابع و ماژول ها کد خود را بازیابی کنید: 7فصل  

 91 ...................................................... : چگونه از کلاس ها و شیء ها استفاده کنیم8فصل  

 107 ............................................................................................. توابع ذاتی پایتون: 9فصل  

 127 ............................................................................. : ماژول های سودمند پایتون10فصل  

 143 .......................................................... بیشتری گرافیک های لاک پشت: تعداد 11فصل  

 159 ................................................... برای گرافیک های بهتر tkinter: استفاده از 12فصل  

 !بخش دوم: پرش

 190 .............................................................. : اولین بازی خود را آغاز کنید: پرش!13فصل  

 202 ............................................................ : تکمیل اولین بازی: بالا و پایین پریدن!14فصل  
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 مسابقه آقای خطی برای رسیدن به درب خروجبخش سوم: 

 216 ........................................................ گرافیک هایی برای بازی مرد خطیخلق : 15فصل  

 Mr. Stick Man ..................................................... 227توسعه بازی : 16فصل  

 Mr. Stick Man .............................................................. 245خلق : 17فصل  

 Mr. Stick Man ..................................................... 253تکمیل بازی : 18فصل  
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باز است. استفاده و انتشار آن در صورت ذکر  یمنبع آموزش کیکتاب  نیا»

 «.باشدیبلامانع م" یلیپا"و " اصفهان اتیاضیخانه ر"نام 

 

 ب به آدرس های زیر مراجعه نمایید:برای دسترسی به جدیدترین نسخه این کتا

 خانه ریاضیات اصفهان

https://pylie.com/teach 
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