
گیرد ماشین چگونه یاد م� 
مقدمه ای بر یادگیری ماشین

هوش مصنوع� به زبان ساده
برای کودکان، والدین و آموزگاران



 فرض کنید م� خ�اهیم ماشین بت�اند
 بگ�ید یک عکس از گربه است یا از گربه

. نیست



 ابتدا باید با نشان دادن نم�نه های بسیار
.زیادی از گربه به ماشین آم�زش بدهیم



 همچنین باید به آن نم�نه های زیادی از
 تصاویری که گربه نیستند هم نشان

.بدهیم



گربه است

گربه نیست

گربه است
داده آم�زش�

 مثل این است که س�ال ها را همراه
.پاسخ ها به ماشین بدهیم



گربه نیست 

 اکن�ن، ماشین دست به کار م� ش�د و از
.این نم�نه ها یاد م� گیرد

گربه است



مدل سازی

 ماشین الگ�هایی که تص�یر یک گربه را
.تشکیل م� دهند را یاد م� گیرد



 ماشین هرچه نم�نه های بیشتری بگیرد،
.بهتر یاد م� گیرد



 زمان� که یادگیری ماشین تمام بش�د، ما
 آن را امتحان م� کنیم تا ببینیم آیا آماده

.است یا نه

داده آزمایش�



گربه نیست 

 و ماشین� که خ�ب آم�زش دیده باید
 بت�اند تشخیص بدهد که تص�یر از یک

.گربه است یا نیست

گربه است



داده آموزشی Training Data

یادگیری ماشین
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